10 AFFEN VERSENKEN

SPIELREGELN:

Dieses Spiel kann in Partnerarbeit ahnlich wie ,Schiffe Versenken” gespielt werden. Beide Spieler erhalten
je einen Spielplan (Insellandschaft) und je acht Affen. Jeder Affe halt ein Schild in der Hand, auf dem eine
Préaposition steht (auf, unter, zwischen, Gber, hinter, in, neben, vor). Beide Spieler verteilen verdeckt ihre
achte Affen gemaB der jeweiligen Praposition (z.B. ,zwischen die Palmen®, ,auf der Insel” etc.) auf dem
Spielplan.

Nun beginnt das Spiel. Spieler 1 stellt Spieler 2 eine Frage zur Position der Affen (z.B. ,Sitzt ein Affe auf
dem Schiff?“). Spieler 2 antwortet wahrheitsgemaB mit ,Ja“ oder ,Nein“. Antwortet er mit ,Ja*, wird der
jeweilige Affe vom Spielplan entfernt und Spieler 1 fragt weiter. Lautet die Antwort “Nein”, ist Spieler 2 an
der Reihe, nach den Positionen der Affen zu fragen. Sieger des Spiels ist derjenige, der zuerst alle Affen
des Gegenspielers ,versenkt” hat.
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